9. Anvindning av Ankarspel EW-500

Det &r enkelt att anvéinda ankarspelet. Efter att ha anvént det ndgra génger kommer du att behérska tekniken.

Den vanligaste driftstorningen &r for lag spanning. Kontrollera dérfor batteriet redan innan du provkér ditt nya
ankarspel. Kontrollera att Du anvinder ritt batteri; 12 V DC eller 24 V DC

Nér du slagit pa strémmen #r ankarspelet klart fér anvindning.
Stromforsorjning

Ankarspel EW-500 &r utrustat med en permanentmagnetmotor. For att spelet ska fa tillrdcklig spanning &r det viktigt
att ha fulladdade batterier och att bitmotorn 4r i gng. Mindre korrigeringar kan goras med enbart batteriets hjilp.

ANVANDNING

Ankarspelet skall vara avstéingt/ i “OFF” ldige under fiird. D4 idr bandtrumman 1ast och elektroniken
skyddas frén frimmande elektrisk impuls. Férvara RADIOKONTROLLEN oétkomlig for barn och
obehdriga. Spelet gar att starta med fjdrren om Knappen UPP trycks, nir spelet dr avstingt.

Hall barn och ovana personer borta fran ankarspelet och dess rérliga delar.

Hall aldrig i ett band i rorelse. Se till att inga frimmande foremal, t. ex. en 15s tamp eller dylikt, finns i
ndrheten av ankarspelets rorliga delar nér ankaret anviinds. Sarskilt utsatt dr utrymmet vid Linforaren och
brytrullar. Se ovan "séker anvindning” sid 9.

Se till att det finns tillrdckligt med plats sa att du kan frikoppla ankarspelet manuellt.

Sékra ankarbandet vid lédngre ankring, speciellt nér det blaser eller finns risk for avdrift.
LightSpel

MANUELL KORNING AV ANKARSPELET med enkel vippknapp och/ eller fjirrkontroll utan
kontrollpanel, sa kallat Lightspel.

Manuell kdrning av ankarspelet innebir att elektronikens funktioner INTE paverkar ankarspelet. Bl.a. dr
automatstoppet satt ur funktion vid inhalning.

Ankaret halas in med motorns maximala hastighet och fulla kraft. Hala in bandet genom att puls kora
inhalningen nér den svarta markeringen pé bandet, som sitter ca 4,5 m fran ankaret, har observerats.
Inhalningen stoppar inte i skoljldge utan fortsdtter sa ldnge vippstrdmbrytaren halls i lige inhalning.

Kraften pa ankaret 4r stor nér ankaret nar Stoppléget. Ankaret kan skada ankarrulle eller ddvert och dven den del
av béten dér dessa &r fastsatta samt de stillen dédr ankarspelet och brytrullar satts fast.

Hall obehoriga personer borta frdn ankarspelet vid manuell kdrning.
STORSTA FORSIKTIGHET ANBEFALLES.



Manéverpanel




Effektstapel

Ankaret Faller
Visas nir du tryckt pa ”NED”.

Riikneverket visar hur manga meter band som
4r ute.

Om Ni glommer att lasa ankaret ndr det ndtt botten,
visas en varningstriangel, tryck "UPP” for att ldsa.

Ankaret last

Visas nir du last ankaret genom att trycka
en gang pa "UPP” efter slipp.

O.B.S.

Gar bara att lasa niir ankaret natt botten.

Ankaret pa vig upp

Visas nir du haller knappen ”UPP” intryckt
och ankaret ror sig tillbaka mot baten.
Effektstapeln visar en ungefirlig niva

pa hur tungt det gar.

Genom att trycka pa vénster eller hdgerpil pa
funktionsvéljaren kan du sédnka eller 6ka
hastigheten pé bandet vid inhalning, 1 - 5.

1 dr mycket ldngsam och ankarspelet dr svagare,
bra vid finjustering. Om en varningstriangel med
vikter visas har ankarspelet Sverbelastats, vénta
1 min och kér igen.

For bidsta funktion hala alltid in ankaret med hastighet 5, men

komihag att kalibrera in skolj och stopplaget forst.



Skoljlige
Stannar dér du vill att det ska skéljas,
enligt kalibreringsmenyn.

Kalibrering bor goras forsta gangen
ankarspelet tas i bruk.

Stoppliige

Stannar i ankarrullen eller dér du
stillt in stoppléget pa
Kalibreringsmenyn.

Kalibrering bor goras forsta gangen
ankarspelet tas i bruk.

Nir spelet eller ankarbandet dr Nytt
kan kalibrering behdvas goras flera
ganger.

Dessa lagen paverkas av hur hart bandet &4r lindat pa trumman, striva efter att alltid hala in bandet
med motstand for basta funktion.
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Ankring och frikoppling

Man frikopplar bandtrumman genom att klicka pa “Ned”. Motorn startar for att hjilpa till med frikopplingen
och ankaret skall 16pa ut av egen tyngd.

Viktigt! Niir du tryckt pa “Ned” och ankaret loper ut, fir du inte trycka pa “UPP” forrin ankaret nitt
bottnen. Kopplingen kan deformeras av kraften frin det utlopande ankaret. Nir ankaret har 16pt ut och
ligger pé sjobottnen klickar du pa “UPP”, da laser du bandtrumman.

Varje mandvrering skall avslutas med ett klick pa “UPP”, vilket laser bandtrumman. Ldmna aldrig béten utan
att ha klickat p4 “UPP”! Bandtrumman &r frikopplad under max 30 sekunder, dérefter visas
“varningstriangel”.

Vid loss dragning av ankare som fastnat pa botten, sikra bandet i Pollare forst,
sékra dven bandet vid ldngre ankring nér det bléser eller driver.

Inhalning
Inhalningen fortsétter s& lange du trycker pa “UPP”. Se till att bandet éir spint under inhalningen.

Ha alltid uppsikt 6ver ankaret under sista biten. Du kan 14ta béten driva med vinden och gora inhalning i
motvind. Backa aldrig baten samtidigt som du halar in ankaret!

Du kan minska accelerationen genom att trycka pa “UPP” i intervaller eller stiilla in en ligre
inhalningshastighet p& funktionsviljaren. Med automatstoppet stannar ankaret automatiskt i tvattlége sé att du
kan koéra med béten och skélja av lera fran ankaret. Med ett nytt tryck pA mandverpanelen pa “UPP” gar
ankaret upp till stopplédge/ Parkering. Sténg av ankarspelet p knappen. Styrstrommen &r nu avslagen och
bandtrumman &r l4st.

Hastighet
Tryck pé funktionsvéljaren till nigot av ldgena 1-5. Borja med ett 14gt virde, for att senare, ndr baten fatt fart,
oka virdet. 1 = lagst fart, 5 dr hogst fart.

L4t batmotorn ladda batteriet under inhalning och ha ankaret under uppsikt.
Ett klick pa “Ned” = frikoppling av bandtrumman.
Ett klick pa “UPP” = 1asning av band trumman.

“UPP” = inhalning s& lénge knappen &r intryckt. Med automatstoppet stannar ankaret forst i vattenbrynet dir
ankaret kan skéljas av. Slapp darefter knappen och tryck sedan pd ”UPP” igen tills ankarspelet bryter
automatiskt i slutldget och ankaret 4r helt inhalat.

Viktigt! Sorj alltid for att bandet éir striickt vid inhalning i spelet.
Slackt band kan orsaka trassel pi trumman.

Viktigt! Ankarspelet skall vara i liige “OFF” under fird for att Iisa ankaret i transportliige
(inhalat léige).

Réikneverk

Displayen visar hur mdnga meter band som &r ute. Meterantalet lagras i processorns minne, du kan da se hur
ménga meter band du har ute. 4,7 meter fran ankaret finns en svart markering. Varje gang den passerar lin-
foraren pd ankarspelet kalibreras meterantalet.

Radiokontroll (tillbehor)
Rikta radiokontrollens sdndare mot mottagaren.

Réckvidden for radiokontrollen kan vara upp till 30 meter, beroende pa miljén. Avsluta alltid med ett klick pa
“UPP” for att 1asa bandtrumman.
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Felsokning

Om bandtrumman inte frikopplar, kontrollera batterispdnningen.
Om ankaret har fastnat i bottnen, cirkla med béten s att dragningen kommer fran sidan eller frdn andra héllet.

Om bandet fastnat, undersok linans gang till ankarspelet. Ligg gérna bandet runt pollare for att inte orsaka
6verbelastning av spelet.

Se alltid till att bandet &r stréickt vid inhalning.

Om det inte kommer strém till ankarspelet

1.  Kontrollera automatsékringen att den 4r paslagen.
2. Kontrollera att displayen &r tind och att inga varningsmeddelanden visas (T.ex. Bild pé vikter).
3. Finns det strom i batteriet?

Om du kan méta spénningen med ett instrument, kontrollera att den kommer fram till spelet. (Mt i
kopplingsboxen)

Varningstriangel visas pa display nir:
* Ankaret sldpps men ej blivit 1dst pad botten — Tryck en géng pa "UPP” knappen. Triangel med ” ! .

* Ankarspelet blivit 6verbelastat — Kontrollera varfor det gar tungt, vénta 1 min och prova igen.
Elektroniken har inbyggt skydd som &terstéller sig sjalv. Triangel med *vikter”

For support ring eller E-posta oss. Ta gérna bilder pé ankarspelet, och det som det 4r fel pa.

08-885050 eller 070-774 8888

info@anchor.se
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